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Hasta ahora, los programas leen los datos de teclado y escriben
los resultados en pantalla.

Esto es suficiente cuando se leen/escriben pocos datos, pero
cuando son muchos hay que usar archivos de lectura/escritura o
entrada/salida (Input/Output).

Se llama entrada o lectura de datos al proceso de pasar esos datos
desde un dispositivo de entrada a un programa. El dispositivo de
entrada estándar o por defecto es el teclado, pero también se
pueden usar archivos de lectura.

Se llama salida o escritura de datos al proceso de escribir esos
datos, resultados de un programa, en un dispositivo de salida. El
dispositivo de salida estándar es la pantalla pero también se
pueden usar archivos de escritura.



ABRIR UN ARCHIVO EN UN PROGRAMA
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Para abrir un archivo de texto (.txt) en un programa, se usa la función open con dos
argumentos básicos:

f = open(nombre, acceso)

nombre es una cadena que contiene el camino (path) y nombre del archivo de texto
que se va a abrir. Si no hay camino, el archivo de texto se encuentra en la misma
carpeta que el programa que lo ejecuta, el llamado directorio de trabajo. Si hay
camino, se puede dar referencia absoluta o relativa al directorio de trabajo. Los
separadores dependen del sistema operativo: en Windows \\ en Linux o Mac /

acceso puede ser uno de los caracteres siguientes:

'r' para leer (read), valor por defecto.

'w' para escribir (write), en cada ejecución se crea uno nuevo borrándose el anterior.

'a' para añadir al final de un archivo de escritura (append), en cada ejecución se actualiza
añadiendo al final sin borrar. La primera vez que se ejecuta, se crea y se escribe. Las
siguientes se abre y se añade.

open devuelve un 'canal de comunicación' archivo_texto - programa que se guarda en una
variable f.



CERRAR UN ARCHIVO EN UN PROGRAMA
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Para cerrar un archivo de texto (.txt) en un programa previamente abierto
para leer /escribir en él, se usa el método close.

f = open(nombre, acceso)

f.close()

El método close requiere una variable de archivo (previamente abierto con
open) a la izquierda del método separado por punto y un paréntesis vacío.

Un archivo de lectura se abre, se lee y se cierra.

Un archivo de escritura se abre, se escribe y se cierra.



LEER UN ARCHIVO DE TEXTO: for-in

5

Para leer un archivo de texto (.txt) previamente abierto con open
en un programa, hay dos formas.

Primera forma:

fe = open(nombre, 'r')

for linea in fe:

fe es iterable, por tanto, permite un for.

En cada iteración, linea es una cadena con todo el contenido de
una línea. El último carácter de cada línea es \n.



EJERCICIO 0_a I
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Construir un programa cap7_0a.py que lea el archivo de texto con nombre
gastos.txt y escriba la suma de gastos en pantalla. La ubicación del programa
cap7_0a.py y archivo de texto gastos.txt deben ser las siguientes:

resueltos

Entradascap7_0a.py

gastos.txt

PASOS:

1. Crear la carpeta Entradas.

2. Editar con IDLE el archivo de texto gastos.txt y guardarlo en la carpeta Entradas.

3. Editar con IDLE el programa cap7_0a.py y guardarlo en la carpeta resueltos.

4. Ejecutar el programa.



EJERCICIO 0_a II

7

Usando IDLE para editar el archivo de texto gastos.txt:



EJERCICIO 0_a III
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Al convertir línea a 
real, desaparece \n 
automáticamente!

Usando IDLE para editar el programa cap7_0a.py:



LEER UN ARCHIVO DE TEXTO: método readlines
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Segunda forma:

fe = open(nombre, 'r')
lc = fe.readlines()

El método readlines requiere una variable de archivo a la izquierda del
método separado por punto y un paréntesis vacío a la derecha. Lee todo
el contenido del archivo fe abierto previamente con open devolviendo
una lista de cadenas, cada una de las cuales es una línea del archivo.

El último carácter de cada línea leída es \n.

El número de líneas del archivo se calcula con len(lc).

cadena.split('separador') es un método muy útil para separar los campos
de una línea, si los hay, creando una lista con ellos. El último elemento
de esa lista contendrá el carácter \n. Al convertir ese elemento a int/float
(si procede) se elimina \n automáticamente.



EJERCICIO 0_b
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resueltos

cap7_0b.py gastos.txt

Igual que la versión a pero usando el método readlines para leer el archivo
gastos.txt y, en este caso, la ubicación del programa cap7_0b.py y el
archivo de texto gastos.txt debe ser la misma carpeta:

PASOS:

1. Copiar gastos.txt a la
carpeta resueltos.

2. Editar con IDLE el
programa cap7_0b.py y
guardarlo en la carpeta
resueltos.

3. Ejecutar el programa.



ESCRIBIR EN UN ARCHIVO DE TEXTO
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Para escribir en un archivo de texto (.txt) previamente abierto con
open en un programa:

fs = open(nombre,'w')

fs.write(cadena)

El método write requiere una variable de archivo a la izquierda
del método separado por punto y un paréntesis a la derecha con la
cadena que se quiere escribir.

Todo lo que se quiera escribir que no sea cadena hay que
convertirlo a cadena con str() y concatenarlo a lo demás con el
operador de concatenación + . Generalmente, el último carácter de
la cadena es \n para escribir lo siguiente en una línea nueva.



Ejercicio 0_c I
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Leer de teclado nombres hasta teclear FIN y escribirlos en un
archivo de texto con nombre evento.txt. La ubicación del
programa cap7_0c.py y archivo de texto evento.txt deben ser las
siguientes:

resueltos

Salidascap7_0c.py

evento.txt

PASOS:

1. Crear la carpeta Salidas.

2. Editar con IDLE el programa cap7_0c.py y guardarlo en la carpeta resueltos.

3. Ejecutar el programa.

4. Comprobar que se ha creado evento.txt en Salidas y contiene lo tecleado.



Ejercicio 0_c II
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En cada ejecución, los
nombres que se tecleen
se añaden a evento.txt

Comentar la línea 5
para la segunda
ejecución y siguientes.
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Programa que escriba en un archivo con nombre cap7_1out.txt los
cien primeros números naturales, un número por línea.



Ejercicio 2
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Renombra cap7_1out.txt como cap7_2in.txt. Elabora un programa que lea ese
archivo de texto y calcule y escriba en pantalla y en el archivo cap7_2out.txt
los números leídos junto con sus raíces cuadradas y cúbicas expresadas con
una cifra decimal, tres datos por línea.



Ejercicio 3
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Programa que sume los datos de un archivo de compras con
nombre compras.txt y escribir el resultado en pantalla. Leer de
teclado el nombre del archivo de lectura.



Ejercicio 4
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Programa que lea un archivo fuente.txt y escriba en el archivo
parte.txt únicamente las líneas impares.



Ejercicio 5
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Elaborar un programa que lea de un archivo con nombre cap7_5in.txt los
nombres y las notas de los alumnos de una clase y escriba en un archivo con
nombre cap7_5out.txt los nombres de los alumnos y clase según sus notas, de
acuerdo con la siguiente clasificación: Clase Nota

1 [8.5, 10]
2 [5, 8.5)
3 [0, 5)
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19

Elaborar un programa que lea los nombres de los alumnos y sus notas de un
archivo con nombre cap7_6in.txt.

Obtener el nombre y la nota del mejor y peor alumno de la clase.

Calcular la media de la clase y la cantidad de aprobados.

Escribir los resultados en un archivo con nombre cap7_6out.txt usando una
cifra decimal para las notas.

Sin funciones y leyendo con for-in.



Ejercicio 6a II
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cadena



Ejercicio 6b I
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Usar una función para la lectura del archivo fleearchivo(): la función no recibe
nada y devuelve una lista de cadenas.

Usar una función para calcular la media de la clase y la cantidad de aprobados,
faprob_media().

Leer el archivo usando el método readlines.



Ejercicio 6b II
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Ejercicio 7 I
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Dado un fichero con nombre EQ.txt que contiene información acerca de
elementos químicos (símbolo, nombre, número atómico, número másico),
realizar un programa que:

Por medio de una función lea de un fichero los diferentes elementos químicos y
los almacene en un diccionario (el índice de los elementos del diccionario será
el símbolo de cada uno de ellos y el resto su contenido).

Mediante un menú permita:
– Listar los elementos químicos.
– Buscar y mostrar información de un elemento químico.
– Añadir un elemento químico al diccionario.
– Borrar un elemento químico del diccionario.
– Salir y guardar la información del diccionario en el archivo de los 

elementos químicos.

Utilizar una función para cada opción del menú y para el propio menú.



Ejercicio 7 II
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Ejercicio 7 III
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Ejercicio 7 IV
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