5.

EJERCICIOS RESUELTOS 6

a. Pedir por teclado el nombre y apellido de una persona. Hallar la
longitud de la cadena nombre completo usando la funcién
predefinida len() y sin usarla. Calcular cuantas ‘aes’ tiene,
minasculas o mayusculas. Usa dos formas, una de ellas usando
indexacion en la variable de tipo str, la otra sin usarlo.

b. Finalmente, construye una funcién que reciba una cadena y un
cardcter y calcule y devuelva la cantidad de apariciones del
caracter en la cadena, independientemente de que esté en
minusculas o mayusculas.

Escribir en pantalla una tabla con las posiciones del alfabeto espafol
en minusculas y mayusculas en el c6digo UNICODE. ;Qué posicion
ocupa la @i? ;y la N? ;Hay alguna relacién entre las posiciones de las
letras minusculas y mayusculas?

Construye una funcion para pasar a minusculas un nombre que se recibe
como argumento de entrada usando las funciones ord() y chr(). Suponer
que el nombre leido puede tener mezcladas letras minusculas y
mayusculas. No usar los métodos upper y lower. Tener en cuenta la ii
y N.

Construye una funcidén para pasar a mayusculas un nombre que se recibe
como argumento de entrada usando las funciones ord() y chr(). Suponer
que el nombre leido puede tener mezcladas letras minusculas y
mayusculas. No usar los métodos upper y lower. Tener en cuenta la
y N.

Construye una funcién para invertir una palabra. Ejemplo:

>>>invertir(“computacion”)
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a. Dos formas de hacerlo, concatenando con el operador + por la
derecha de la cadena y por la izquierda.

b. Realiza otra version, usando el siguiente algoritmo: localizar la
posicion central de la palabra e intercambiar las posiciones de
las letras ultima y primera, penultima y segunda y asi
sucesivamente hasta llegar a la posicion central de la palabra.

Construye una funcidén con argumentos de entrada una silaba y una
palabra. Se trata de ver si estd la silaba en la palabra y en qué posicidn,
empezando por la izquierda. No usar ningiin método.

Escribe un programa para buscar un nombre en una lista de nombres.
Dos versiones: una sin métodos y otra con el método index.



8. Ordenar alfabéticamente ascendente o descendentemente los nombres
de varias personas. Utilizar el algoritmo de la burbuja y la funcidén
predefinida sorted().

9. Escribe un programa que pida por teclado indefinidamente un prefijo
telefonico y escriba en pantalla el pais correspondiente.

a. Usar dos listas inicializadas en el programa, una con prefijos y
otra con paises. Si no esta el prefijo en la lista de prefijos escribir
un mensaje que lo indique.

b. Usar un diccionario con claves los prefijos telefénicos y valores
los paises correspondientes. Si no estd el prefijo en el
diccionario, anadirlo.

10.Tomando como base el ejercicio 11 propuesto del capitulo 5, construir
un programa con 7 procedimientos. Cada procedimiento dibuja una
letra de las palabras FELICES FIESTAS. Cada procedimiento se llama
dibuja_ X (con X=F, E, L, I, C, S, T, A) y construye una matriz cuadrada
recibiendo dos argumentos de entrada: el simbolo usado para dibujar y
el tamafio de la matriz, el cual debe ser impar y por defecto 11.



